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1) Presentacion

Introduccién a la Ingenieria es una asignatura que pertenece al primer ano (primer
semestre) de las carreras de Constructor, Ingenieria Aeroespacial, Ingenieria Ambiental,
Ingenieria Civil, Ingenieria Electromecanica, Ingenieria Industrial, Ingenieria Mecanica,
Ingenieria Quimica, Tecnicatura Universitaria en Analisis Quimico Industrial.

Al momento de transitar este espacio curricular, el estudiante ha cursado la asignatura
Ambientacion Universitaria, y desarrollado la capacidad de comprender la ciencia y
tecnologia como definiciones aisladas y diferencias entre ellas, como asi también ha
comenzado a relacionarse con el entorno natural y social, que los rodea.

La asignatura sera la primera de su carrera en el que integre los conocimientos de las
ciencias y tecnologia para el desarrollo de soluciones aplicando conocimientos y
tecnologias propias de la carrera del estudiante, a partir de diferentes procesos de disefio,
permitiendo asi desarrollar competencias necesarias para el ejercicio profesional. Esto lo
podra desarrollar realizando un estudio de los cambios tecnoldégicos que se desarrollaron a
lo largo de la historia y como estos han afectado la sociedad, cultura, comunicacion, acceso
a la informacién, automatizacion, inteligencia artificial, cambios de empleo, y los estilos de
vida. Aunque estos cambios han sido beneficiosos en muchos aspectos, también han
planteado desafios y cuestionamientos éticos que los profesionales de la ingenieria deben
de abordar. Los estudiantes comenzaran a comprender la importancia que tiene el medio
ambiente en la ingenieria, ambos conceptos estan intrinsecamente relacionados y su
importancia es fundamental para el bienestar y la sostenibilidad de nuestra sociedad. La
ingenieria desempefia un papel esencial en la proteccién del medio ambiente, la promocion
de la sostenibilidad y la busqueda de soluciones a los desafios ambientales actuales y
futuros. La integracion de la ingenieria y la sociedad es vital para garantizar un desarrollo
sostenible y preservar los recursos naturales para las generaciones futuras. Otra tematica
abordada por la asignatura sera la importancia del emprendedurismo, junto a la innovacion,
liderazgo y trabajo en equipo para los profesionales del manana. El emprendedurismo junto
a la ingenieria son areas que se complementan y se benefician mutuamente, ya que
impulsan la innovacién tecnoldgica, crean empleo, promueve soluciones a desafios sociales
y ambientales, impulsa la transformacién digital y fomenta la colaboracién multidisciplinaria.
Estas iniciativas emprendedoras contribuyen al desarrollo econémico, social y tecnolégico
de la sociedad. Finalmente introduciremos al estudiante en la ética profesional y
responsabilidad social del ingeniero ya que es de suma importancia debido a la influencia
que los ingenieros tienen en la sociedad y en el medio ambiente. La ética profesional en la
ingenieria es esencial para garantizar la responsabilidad hacia la sociedad, promover la
honestidad y transparencia, mantener la confidencialidad y respetar la privacidad, fomentar
el desarrollo sostenible y buscar el crecimiento profesional continuo. Estos principios éticos
son fundamentales para la integridad y el buen hacer de los ingenieros/as en su impacto en
la sociedad y el medio ambiente.

La asignatura esta pensada desde un enfoque constructivista, centrado en el estudiante,
donde se proponen una serie de actividades practicas que el estudiante debe realizar, e
implementar. Se pretende con esto desarrollar las competencias profesionales propuestas
desde el aprender haciendo, la experimentacién y el descubrimiento, y desarrollar la



capacidad de aplicar la ingenieria como disciplina transformadora del medio ambiente y la
sociedad.

2) Contenidos

UNIDAD N° 1. Definiciones de la ingenieria, ambito y competencias necesarias
para el ejercicio profesional.

La Tecnologia, la Sociedad y el Ingeniero.

El Ingeniero, el hombre de la tecnologia.

Campo de actividades del Ingeniero.

Las distintas especialidades y orientaciones de la ingenieria en la realidad nacional.
La Sociedad de la Informacién y del Conocimiento en ingenieria.

UNIDAD N° 2. Tecnologia y Civilizacion.
e Antecedentes historicos de la Tecnologia: breve posicionamiento de la tecnologia
desde los origenes del hombre hasta la tercera Revolucién Industrial
La Cuarta Revolucién Industrial — Industria 4.0 - Inteligencia Atrtificial
La Tecnologia y el Desarrollo econémico - social.
La Tecnologia, la estructura productiva y la economia.

UNIDAD N° 3. Etica y responsabilidad profesional.

e Etica y responsabilidad profesional.

e La responsabilidad social del Ingeniero.

e La Tecnologia, la industria y el medio ambiente-Analisis del Ciclo de vida .

UNIDAD N° 4 . Innovacién, Emprendedurismo, Liderazgo y Trabajo en Equipo.
e Modelos: Herramientas de Modelizaciéon, Modelo Canvas

e La innovacioén, su contexto y creatividad

e La Tecnologia como estrategia de innovacion

e Emprendedurismo: Objetivo, Caracteristicas y actividades a desarrollar por el
emprendedor.

e Liderazgo: Definiciones, comportamientos, habilidades y estilos de liderazgos
e Trabajo en equipo: Conceptos basicos

UNIDAD N° 5. Proyecto tecnolégico

e Proceso de Disefio — Ciclo de Disefio

e Proyecto Tecnoldgico: Definicion y Alcances

e Otras metodologias de desarrollo de Proyectos Tecnolégicos
e Gestidn del Riesgo



3) Metodologia de ensefianza

La metodologia de ensefianza para la introduccion a la ingenieria se basa en proporcionar a
los estudiantes una comprension clara y completa de los principios fundamentales de la
ingenieria, asi como de las habilidades y competencias necesarias para desempefiarse de
manera exitosa en el campo.

A continuacién, se describen las estrategias y actividades a llevar a cabo.

e Aprendizaje basado en proyectos: Los estudiantes llevaran a cabo proyectos
practicos en los que aplican los conocimientos adquiridos para resolver problemas
de la vida cotidiana y tecnolégicos. Esto les permitira desarrollar habilidades de
investigacion, disefno, planificacion y ejecucion de proyectos.

e Aprendizaje colaborativo: Se fomentara el trabajo en equipo y la colaboracién entre
los estudiantes. Se les asignara tareas o proyectos conjuntos en los que deben
intercambiar ideas, compartir conocimientos y tomar decisiones en conjunto.

e Aprendizaje autbnomo: Se incentivara a los estudiantes a que sean responsables de
su propio aprendizaje, investigando y buscando informacién por su cuenta. Se les
proporciona material de estudio, recursos en linea y bibliografia para que puedan
profundizar en los temas de interés.

e Visitas profesionales: Se invitaran a empresas, profesionales independientes,
docentes, directores de carrera, etc. a fin de que los estudiantes puedan conocer de
cerca el trabajo que se realiza en su profesion y establecer contactos con
profesionales de la industria.

e Exposiciones dialogadas: los grupos de trabajo demostraran la resoluciéon de
diferentes situaciones problematicas y sus propios pares evaluaran los resultados
obtenidos, como asi también realizar criticas constructivas respecto a las decisiones
tomadas.

e Aula invertida: a fin de poder realizar aprendizajes basados en problemas y retos se
fomentara el aula invertida con el fin de intensificar el trabajo en el ambito aulico
permitiendo asi trabajos colaborativos y una ensefianza mas personalizada.

e Uso de tecnologia: Se utilizaran herramientas tecnolégicas como por ejemplo el
Moodle para el desarrollo de las diferentes actividades planteadas por la materia.

En conclusién, la metodologia de ensefianza para la introduccién a la ingenieria se basa en
proporcionar a los estudiantes una formacién integral que combine los aspectos teéricos y
practicos de la ingenieria, fomentando el pensamiento critico, el trabajo en equipo y la
aplicacion de conocimientos en problemas reales.



4) Evaluacion

Para llevar a cabo esta etapa se considera una combinacion de evaluacion sumativa y
formativa para validar los procesos de aprendizajes.

La evaluacién se realizara a través de actividades practicas integradoras a lo largo del
semestre y la realizacion de actividades de seguimiento y trabajos practicos, en todos los
casos las mismas pueden ser presenciales y/o virtuales. Durante el desarrollo y evaluacion
de las actividades, el docente a cargo de las mismas evaluara el desempeno y desarrollo de
competencias mediante rubricas especificas para cada tipo de actividad a evaluar, con el fin
de cumplir con los resultados de aprendizajes propuestos.

Los criterios de evaluacién seran:

Profundidad de analisis de los contenidos.

Integracion y transferencia de conceptos a situaciones problematicas.

Coherencia y pertinencia de las tematicas y conceptos.

Puntualidad en la entrega de las producciones.

Argumentacion pertinente a la tematica. (Contempla vision critica, convencer al otro,
flexibilidad)

Contextualizacion. (Aspectos sociales, geograficos, econdmicos y tecnolégicos)
Pertinencia en la aplicacion de metodologias.

Creatividad.

Claridad en la presentacion. (Comunicacion)

5) Condiciones de aprobacion
El estudiante puede aprobar la materia:
a. Por promocioén sin examen final.
b. Por examen Tedrico-Practico de la asignatura en los turnos de examen que fije la
facultad.
La escala numérica sera la aprobada por la facultad y/o universidad.
a. Se obtendra la promocién sin examen final, cuando:
El estudiante tenga el 80 % de la asistencia ,
Aprobar la totalidad de actividades y trabajos practicos propuestos en clase y aula
virtuales.

e Alcanzar un nivel de desarrollo aceptable en todos los indicadores establecidos en la
rabrica.

La calificacion final se obtendra de la siguiente manera:

Calificacion final: 0,6x P1+ 0,2 P2 + 0,2 P3



Donde:

P1 : Es el promedio de la calificacion de las actividades integradoras (pueden ser
presenciales o en el aula virtual), segun rubrica propuesta.

P2 : Es el promedio de las calificaciones de los trabajos practicos obligatorios, segun rubrica
propuesta.

P3 : Es el promedio de la calificacion de las actividades de seguimientos en el aula virtual,
segun rubrica propuesta.

Podran realizar una actividad integradora de recuperacion aquellos estudiantes que no
pudieran rendir, o tuvieran calificacion insuficiente segun ruabrica. En ninglin caso podra
recuperarse mas de una actividad integradora.

b. Cuando no se cumplan las condiciones establecidas en el punto a, el estudiante podra
quedar en dos condiciones:

b.1 Regular
b.2 Libre

b.1 Es aquel estudiante que cumple con el 80% de la asistencia, aprob¢ la totalidad
de las actividades de seguimiento y trabajos practicos propuestos y una actividad
integradora

b.2 Es aquel estudiante que no cumple con el 80% de la asistencia o no aprob¢ la
totalidad de las actividades de seguimiento y trabajos practicos propuestos, o no
aprobd ninguna actividad integradora. Para aprobar la materia como estudiante libre
podra rendir un examen que cubra todos los temas del programa.

6) Actividades practicas

La asignatura contempla una serie de actividades y trabajos practicos donde el estudiante
podra desarrollar la asimilacion de conocimientos a partir de situaciones problematicas:

e Trabajos practicos:

Trabajo Practico: Carreras de ingenieria y ética profesional

Como primera etapa se invita a las diferentes Escuelas a la clase, con el fin que
especifiquen el campo de actividad del ingeniero segun la carrera del estudiante. Como
segunda etapa y visto la unidad Etica y responsabilidad profesional, el estudiante con la
guia del docente, debera presentar una monografia en donde se plantee si los proyectos
realizados por un profesionales de su carrera actuaron éticamente desde el punto de vista
ambiental, social y cultural.



Trabajo Practico : Proceso de Disefio.

El estudiante con la guia del docente debera seleccionar una situacién problematica de la
vida cotidiana o de su entorno con el fin de resolver la misma con los conocimientos
adquiridos en las diferentes etapas estudiadas del proceso de diseno. La resolucion del
problema lo deberd exponer en clase y elaborar una monografia técnica relatando los
diferentes pasos realizados, fortalezas y debilidades encontradas, etc.

e Actividades de seguimiento

En el aula virtual se colocaran una serie de actividades de seguimiento, que tendran el fin
de realizar un monitoreo personalizado del estudiante a lo largo de la cursada, permitiendo
asi, reforzar aquellos conocimientos no asimilados correctamente previo a cada actividad
integradora.

Las actividades corresponden a preguntas a desarrollar, multiple opcién, verdaderos y
falsos, planteamiento de situaciones problematicas, etc.

7) Desagregado de competencias y resultados de aprendizaje

Competencia:;

CGO1: Identificar, formular y resolver problemas de ingenieria

a) Ser capaz de delimitar el problema y formularlo de manera clara y precisa.

b) Ser capaz de generar diversas alternativas de solucién a un problema ya
formulado.

c) Ser capaz de realizar el disefio basico de la soluciéon tecnoldgica.

Resultados de Aprendizaje:

a) ldentifica correctamente el problema planteado por el docente.

b) Interpreta correctamente las variables que influyen el problema.

c) Explica adecuadamente el caso de estudio

d) Explica claramente el procedimiento a emplear a fin de solucionar el
problema.

e) Propone el uso de herramientas de analisis acordes a la aplicacion
propuesta.

f) Explica adecuadamente las limitaciones del método empleado en la
obtencion de resultados.

g) Relaciona adecuadamente la ingenieria dentro del campo de la tecnologia.

h) identifica el campo de accién de un ingeniero segun la especialidad.

i) Identifica las limitaciones del campo de accién del ingeniero.

j) Reconoce las limitaciones de la ciencia en la ingenieria.

Competencia:




CGO08: Actuar con ética, responsabilidad profesional y compromiso social,
considerando el impacto econédmico, social y ambiental de su actividad en el
contexto local y global.

Ser capaz de comprender la responsabilidad ética de sus funciones.

Ser capaz de comprender y asumir las responsabilidades de los ingenieros
en la sociedad

Ser capaz de considerar el impacto econdmico, social y ambiental de
proyectos, acciones y decisiones, en el contexto local y global.

Resultados de Aprendizaje:

Diferencia, en distintos desarrollos tecnoldgicos, aquellos donde el
profesional ha actuado éticamente

Comprende que las actividades profesionales, generan impactos sociales,
culturales y ambientales.

Juzga acciones éticas y no éticas de profesionales.

Relaciona de manera basica el impacto econémico con el campo de accién
del ingeniero.

Relaciona de manera basica el impacto social con el campo de accién del
ingeniero.

Relaciona de manera basica el impacto ambiental con el campo de acciéon
del ingeniero.

Comprende la importancia de la ingenieria como transformadora de la
estructura productiva de un pais.

Identifica los problemas e impactos generados por el mal uso de la

tecnologia.

Competencia;

CGO09: Competencia para aprender en forma continua y autébnoma

a)

b)

Ser capaz de asumir que se trabaja en un campo en permanente evolucion,
donde las herramientas, técnicas y recursos propios de la profesion estan
sujetos al cambio, lo que requiere un continuo aprendizaje y capacitacion.
Ser capaz de hacer una busqueda bibliografica por medios diversos
(bibliotecas, librerias, Internet, centros de documentacién, etc), de
seleccionar el material relevante (que sea a la vez valido y actualizado) y de
hacer una lectura comprensiva y critica del mismo.

Resultados de Aprendizaje:

Explica el rol de la ingenieria a lo largo de las transformaciones
tecnoldgicas ocurridas.

Identifica los impactos sociales, econdmicos y culturales de las revoluciones
industriales.

Demuestra un trabajo colaborativo a la hora de realizar las actividades
practicas con sus companeros.

Investiga en la bibliografia propuesta, agquellos hechos sobresalientes a lo
largo de la historia relevantes para la ingenieria.

Argumenta claramente sus ideas en las actividades propuestas.



Diferencia correctamente practicas tecnolégicas en desuso.

Identifica correctamente el rol de la inteligencia artificial en la ingenieria.
Comunica claramente la necesidad de la autonomia tecnoldégica en un
pais.

Reconoce la importancia de la formacidon permanente a través de la
resolucion de problemas ya resueltos anteriormente pero hoy permiten el
uso de nuevas metodologias.

Competencia;

CD10: Competencia para actuar con espiritu emprendedor.

a)
b)

c)

d)

Ser capaz de autoevaluarse identificando fortalezas, debilidades vy
potencialidades.

Ser capaz de tomar decisiones con informacién parcial, en contextos de
incertidumbre y ambiguedad

Ser capaz de relacionarse con otros grupos o personas que realicen
actividades que puedan contribuir a nuevos desarrollos o a alcanzar los
objetivos buscados.

Ser capaz de plasmar la vision en un proyecto

Resultados de Aprendizaje:

a)

(LA RENC)

Q)

—h
N

Organiza junto a sus companeros la informacion relevante para la toma de
decisiones.

Resuelve junto a sus companeros los problemas planteados en clase.
Genera herramientas basicas para la realizacion de proyectos.

Proyecta de manera basica junto a sus companeros, proyectos tecnoldgicos
Elabora lineamientos practicos para la resolucion de problemas
tecnoldgicos.

Analiza la informacién dada por el docente, dando una critica constructiva
a la misma.

Organiza junto a sus companeros la informacién presentada por el docente
con el fin de resolver problemas.

Investiga junto a sus compaferos informacion complementaria a fin de
resolver las situaciones problematicas

Juzga respetuosamente el trabajo realizado por sus pares.
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